LE MODELE 3D URBAIN
Section MNT (Ville de Montpellier)


Origine : La donnée est obtenue par stéréorestitution à partir de vues aériennes au 1/8500.

Précision : 30cm en planimétrie et en altimétrie

Projection : Lambert 93

Dernière mise à jour : Mars 2016

Description : La donnée est triangulée (3DFace) et découpée par quartiers.

	Nom layer
	Descriptif

	MNT
	Modèle numérique de terrain

	LTP503
	Ponts

	LTP504
	Projection verticale des tabliers sur le MNT



Propriétaire : Ville de Montpellier
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